Hodina 11, stranka 1
Uloha 1

Dalsi blika¢ zapojime pomoci integrovaného obvodu 7400. Pomoci logickych funkci
NAND muzeme zapojit naptiklad blika¢. Pamatujte na zapojeni napajeni prislusnych obvodi.

: ik
iDDILI ; ’ 470Q LED

Blika¢ s 10 7400
Zapojeni 1: 62-63, 64-65, 65-66, 68-69, 70-71, 71-72, 67-68, 62-41, 40-68, 7-70, 62-8,
73-93, 92-logicka 0
Uloha 2

Rezistor miizeme opét vymenit za potenciometr a plynule ménit rychlost blikani.
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Blika¢ s potenciometrem

Uloha 3

A samoziejmé tpravou obvodu miizeme postavit i bzucak.
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Blika¢ se spinaci

Zapojeni 3: 62-63, 64-65, 65-66, 68-69, 70-71, 71-72, 122-125, 5-9, 67-68, 62-33,
109-logicka 0, 32-68, 73-108, 71-122, 62-5, 6-123, 10-126



Hodina 11, stranka 2
Uloha 3 - Prace ve dvojicich
Postavime bzucici policejni majak.

Prvni ze sousedtl zapoji blika¢ s ¢asovacem 555.
Druhy postavi bzucak ze zadani 2, kde zapoji pouze jeden rezistor a nezapoji spinace.
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Blika¢ s ¢asovacem 555

Spojime zditku 50 do baze tranzistoru T3 (50-60), kolektor tranzistoru pfipojime na
+5V a emitor tranzistoru pfipojime na napajeni obvodu 7400.

Zapojeni dratkil napiSte sami. Schéma celého obvodu nakreslete na tabuli, kazdy svou
Cast.

Témto ¢astem budeme fikat bloky. Kazdy obvod se mtize délit na bloky, které tvori
nékdo jiny a které jsou mezi sebou propojené.



